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Tävlingsexpedition

Funktionen Inre expedition

Kommer att hantera bl.a. följande delar

1.  Byte av  egen Sportidentbricka före tävlingen och som gäller hela veckan 
(innan löparen sprungit E1)

2.  Byte till hyrd Sportidentbricka före tävlingen och som gäller hela veckan 
(innan löparen sprungit E1)

3. Byte av Sportidentbricka för en enskild etapp eller ”flera etapper efter Etapp 1”

4.  Koppla oparade brickor till rätt löpare.

5.  Lägga till en Jokerkontroll ”255” till en kontroll där den ordinarie SI-enheten 
slocknat.

6.  Godkänna manuella stämplingar då SI-enheten ej fungerat

7.  Ändring av starttider för löpare ute på Etappen ex. vi får meddelande från starten 

8. Byte av klubb eller justera namn (som är ex. är felstavade)

9. Byte av klass efter lottning

10.Vakans-tillsättning i Motionsklass  (de som ej är lottade)

11.Vakanstillsättningar i Elitklass från Reserv eller vakanslista  

12.Återbud  



2009-06-13
Starta programmet OLA på OLA klienten
Logga in som användare Inre med lösenord inre09.

1.  Byte av ”egen”  Sportidentbricka före tävlingen och som gäller hela veckan 
     (innan löparen sprungit E1)
Före tävling och ”Byt Sportidentbricka för en löpare”
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2.  Byte till hyrd Sportidentbricka före tävlingen och som gäller hela veckan 
     (innan löparen sprungit E1)
Ta bort den befintliga SI-bricka via Före tävling och ”Byt Sportidentbricka för en löpare”.

Tilldela ny hyrbricka för hela veckan via ”Knyt Sportident hyrbrickor föreningsvis”

Markera aktuell klubb och för över denna med pilen till den högra kolumnen.
Tryck OK

Skriv in nytt Hyrbricknr. och spara ändringen.
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3. Byte av Sportidentbricka för en enskild etapp eller ”flera etapper efter Etapp 1”

Välj under tävling och aktuell Etapp och därefter ”Byt sportidentbricka för en löpare”
Om det är hyrbricka så måste ändringen göras i ”Ändra uppgifter för deltagare” där fält för hyrbricka markeras.

Om ändringen gäller flera etapper måste man in under varje etapp och åtgärda detta.
Vi gör dock bara ändring på aktuell etapp omgående och ändringar på övriga etapper kan göras på e.m./kväll.
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4.  Koppla oparade brickor till rätt löpare.
Välj under tävling och aktuell Etapp och därefter ”Koppla oparade löparbrickor” enligt nedan

Koppla oparade brickor

Via denna dialog kan man koppla tidigare inlästa brickor till löpare. Som standard visar dialogen alla 
brickor som inte är kopplade till någon löpare. Det går också att söka reda på en brickinläsning som 
redan är kopplad till en löpare och koppla om den till en annan löpare. Detta görs genom att skriva in 
bricknummer i inmatningsfältet för detta samt trycka på knappen sök.
Om två löpare har sprungit med varandras brickor kan detta rättas till genom att man:

1. Avmarkerar Visa alla oparade brickor och uppdaterar fönstret. Fönstret blir då tomt. 
2. Söker upp de två brickorna genom att skriva in bricknumren och trycka Sök (en i taget). 
3. Markerar de två raderna. 
4. Trycker på Växla brickinnehåll. 
5. Trycker på spara knappen. 
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När man sparar kommer stämpelkontroll att göras och tid beräknas. Om något är fel, t.ex. att starttid 
saknas på eller ingen bana är kopplad till löparen, kommer ingen varning att visas! Kontrollera därför 
alltid löparnas nya status och tid! 

Löparnas bricknummer kommer inte att uppdateras när funktionen används, men deras status och tider 
(även sträcktider) kommer att räknas om med innehållet från den valda brickinläsningen. 

Om en vald löpare redan hade en annan brickinläsning kopplad till sig kommer den gamla inläsningen att 
markeras som oparad och visas om man väljer att uppdatera fönstret och har markerat Visa alla oparade 
brickor. 
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5.  Lägga till en Jokerkontroll ”255” till en kontroll där den ordinarie SI-enheten 
slocknat.
Välj under tävling och aktuell Etapp och därefter ”Byt elektronisk kod för en kontroll” enligt nedan.
Dubbelklicka på den aktuella elektroniska koden och lägg till Jokerkontroll 255.
(OBS ! behåll den gamla elektroniska koder )
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6.  Godkänna manuella stämplingar då SI-enheten ej fungerat
Välj under tävling och aktuell Etapp

Programmet: Godkänn felstämplingar

Här visas alla felstämplingar för alla under etappen. 
Sök fram rätt person (Ni kan sortera på rubrikerna)

När ni hittat rätt person klickar ni i fältet ”Stämplingar”.
Följande dialogruta kommer då upp.
Här ser ni vilken kontroll som personen i fråga missat.

Eller om det är fel kontroll han varit vid.
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Klicka i fältet Stämplingar  och skriv in den rätta elektroniska koden för att löparen ska 
få godkänt. 
Spara ändringen
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7.  Ändring av starttider för löpare ute på Etappen ex. vi får meddelande från starten
Välj under tävling och aktuell Etapp och därefter ”Ändra uppgifter för deltagare” enligt nedan.
OBS!  Denna ändring påverkar inte startlistan 
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8.  Byte av klubb eller justera namn (som är ex. felstavade)
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9. Byte av klass efter lottning
När man byter klass på en löpare  (som finns i lottad klass) så gör man så här.
OBSERVERA att om man gör på något annat sätt så tappar man en vakansplats eftersom den gamla inte blir 
valbar

”Efteranmälan och Återbud/Ändra löpare till Vakans”

 Notera att först använder man pilen för att flytta över löparen till höger sida.
 Därefter måste man använda ”-” för att ta bort löparen från höger sida
 Därefter använder man Spara-knappen

”Efteranmälan och Återbud/Registrera efteranmälan”   Lägg in löparen på Vakans-plats precis som vanligt.
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OBS. Bocka EJ för använd vakanta startider. Då kan men ej välja själv.
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10. Vakans-tillsättning i Motionsklass  (de som ej är lottade)

”Efteranmälan och Återbud/Registrera efteranmälan”

 
Titta efter vilket Startnummer som första lediga Vakans har. Anmäl löparen och ge det startnummer 
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